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自我意识的追寻

——浅析《银翼杀手 2049》中 K 的主体性建构

摘要

本文探讨了电影《银翼杀手 2049》中的复制人 K在其主体性建构过程中所

展现的成功与缺憾。通过深入分析 K的身份转变、记忆认同、情感关系以及技

术约束等方面，揭示了他在构建自我主体性时面临的哲学与伦理挑战。同时，文

章将 K的经历置于更广泛的科幻作品背景下进行比较，以突出其故事对于当代

社会个体身份认同问题的相关性和启示意义。

引言

在科技与艺术交织的赛博朋克世界里，《银翼杀手 2049》不仅延续了前作

的视觉魅力，更深入探讨了人类与非人类之间那条愈发模糊的界限。影片中的主

角 K，作为一位新型复制人，他不再是冷冰冰的执行命令的工具，而是一个对自

我身份和存在意义抱有深刻疑问的个体。K的旅程，既是寻找自我的过程，也是

对现代人在复杂社会背景下身份认同挑战的隐喻。正如那个时代的雨水洗净了城

市的污垢，影片也试图洗涤观众对于存在意义的思考，超越了普通科幻电影的范

畴，成为了一场关于人性的艺术哲学探索。

一、从工具到主体——K的身份转变及其主体性建构的成功

K的故事开始于他作为一名复制人、银翼杀手的身份。他被设计为缺乏情感、

严格服从的执行者，仿佛一部精密的机器。然而，命运的齿轮总是喜欢调皮地转

动。在一次任务中，他发现了令人震惊的线索：一位女性复制人曾自然生育过孩

子。这一发现，犹如一道闪电，击中了他内心深处的疑问。他开始质疑自己是否

可能是那个传说中自然出生的复制人。



电影中的 K在看到树根刻着的数字之后，第一次产生了对自己身份的质疑。

笛卡尔的“我思故我在”强调了思考作为确认自身存在的关键。对于 K来

说，这一质疑开启了他主体性建构的起点。从此，他的思考不再局限于执行任务，

而是深入到自我存在的探寻。萨特的存在主义哲学认为，人的本质并非先天决定，

而是通过自由选择和行动来定义自己。K逐渐超越了他的程序设定，不再仅仅按

照命令行事，而是根据内心的意志和价值观做出决定。例如，他违抗上司的指令，

选择继续追寻真相，甚至冒着被“退休”的风险。这标志着他从工具性存在向主

体性存在的转变，仿佛一只机械鸟挣脱了齿轮的束缚，向广阔的天空翱翔。

K在追求自我认同的过程中，展现了强烈的求知欲和探索精神。他不仅质疑

自己的过去，也开始思考未来的可能性。这种探索精神，犹如黑暗中寻找光明的

旅人，使他成为一个有思想、有情感的独立个体。他的主体性建构在这一过程中

取得了显著的成功，仿佛在冷酷的钢铁丛林中绽放出一朵人性的花朵。

二、记忆与认同——K主体性建构中的关键元素

记忆，对于 K而言，是他主体性建构的灵魂所在。尽管他的童年回忆其实

是植入的，但这些记忆对他的主体性建构来说，却是真实且宝贵的。他对童年时

期“木马”的记忆，成为他质疑自身身份的重要线索。仿佛是一把打开自我之门

的钥匙，引领他走向未知的真相。



亚里士多德在《诗学》中提到，艺术的起源在于模仿。K作为对人类的“复

制”，其存在本身就带有艺术创作的意味。他的经历犹如一个从“模仿者”向“创

造者”转变的过程。正如前作《银翼杀手》中，复制人 Roy在生命终结前那段

著名的雨中独白：“这些瞬间将消失在时间里，像泪水消失在雨中。”Roy的觉

醒也反映了复制人向主体性的迈进。而在《银翼杀手 2049》中，K的旅程更进

一步，他试图超越被设定的命运，创造属于自己的意义。

尼采曾宣告：“上帝已死。”这对于被造物的人而言，正是主体性建构的关

键。只有当创造者的权威被挑战，个体才能真正完成主体性的建构。K在发现自

己的记忆可能是虚构后，没有因此崩溃，反而更加坚定地寻找自我。这一过程，

正是从对“上帝”的依赖，转变为自我认知的独立，完成了从“被造物”到“自

我造物”的飞跃。

电影截图展示了 K在知道自己的记忆是“真实存在的”之后，从巨大的愤怒到平静地接受。

三、情感关系与道德选择——K主体性建构的深化

K与全息伴侣 Joi之间的情感联系，展示了他对情感交流和人性化生活的渴

望。虽然 Joi是一个虚拟形象，但 K对她的感情是真实而深刻的。这种关系，或

许可以被视为“假作真时真亦假”，但对于 K来说，这就是他的全部真实。

左图的 Joi 不断唤醒 K承认自己的独立性，一次次承认 K的独一无二，还给他起人类的名字 Joe；

右图中的 Joi 是一个巨大的广告牌，原来 Joe 这个赋予的名字也不再特殊，只是程序里设定好的。



然而，当他在巨大的广告牌下，看到 Joi不过是一个可以随意定制的产品时，

那种冲击无疑是巨大的。他意识到，自己与 Joi的情感，可能只是被设计好的程

序。然而，这并未使他退缩，反而更加坚定了他的信念。他选择相信那份情感的

真实，即使全世界都认为那只是幻觉。

最终，K选择牺牲自己，帮助 Deckard与他的女儿团聚。这种道德选择，是

他主体性建构的重要体现。他不再是为了完成任务或遵循指令，而是基于内心的

价值观和道德判断。这种超越自我利益的行为，正如古希腊悲剧中的英雄，虽然

命运多舛，但依然坚持着内心的信念。

电影高潮部分，K用必死之心将 Deckard 救出，此时的他已经身受重伤。

四、主体性的局限——K主体性建构的缺憾

尽管 K在主体性建构方面取得了显著的进展，但他的努力是否真正达到了

完成？导演似乎将这个问题抛给了观众，让我们在深思中寻找答案。

一方面，K的牺牲体现了“小我”为了“大我”的奉献，彰显了崇高的道德

情操。但另一方面，他的主体性并未得到社会的认可。在黑格尔的哲学中，主体

性需要在与他者的互动和承认中实现。K的存在始终游离于人类和复制人之间，

无法真正融入任何一方。他的牺牲，或许只是另一个“工具”被消耗的过程？

然而，或许导演正是希望通过这种开放性的结局，来引发观众的思考。K的



主体性，究竟是被认可了，还是被继续忽视了？他的牺牲，究竟是悲剧，还是完

成了自我的超越？就像雨中的泪水，即使无人见证，也真实存在。

Tears in Rain 是电影《银翼杀手》中的最后独白，由人造人罗伊·巴蒂（Roy Batty）讲述：“我

曾见过人类无法想象的美，我曾见太空战舰在猎户星座旁熊熊燃烧，我曾看着 C射线在唐怀瑟

之门附近的黑暗中闪耀，而所有这些时刻终将流失在时光中，如同泪水消失在雨中……死亡的时

间，到了。”。

五、艺术隐喻与灵韵概念——K主体性建构的艺术表达

从艺术史的视角来看，K的主体性建构也体现了深刻的艺术隐喻。亚里士多

德的模仿理论认为，艺术源于对世界的模仿，而在模仿中创造出新的意义。K作

为人类的“复制”，不仅是对人类的模仿，更是在模仿中寻求自我超越的过程。

他的经历，可以视为一个艺术创作的过程。他赋予了自己的生命以新的意义，

创造出了独特的自我认知。瓦尔特·本雅明提出的“灵韵”概念，即使在机械复

制时代，真正的艺术作品依然具有独特的气质和灵魂。K的记忆和身份可能是虚

构的，但他赋予这些经历的情感和意义，使他成为了一个真正具有“灵韵”的存

在。

K的故事，不仅是一个关于主体性建构的哲学探讨，也是一个充满艺术美感

的叙事。他的挣扎与追寻，让我们思考在技术高度发达的时代，艺术和人性如何



交织，个体如何通过创造性的方式确认自我。正如他在雪中躺下，看着天空的那

一刻，仿佛整个世界都在他的心中流淌。

电影结局，K流着血，躺在了雪地之中，随着雪花飘落，K的生命也结束了。

六、比较视角——K与其他科幻作品中的角色对比

为了更深入地理解 K的主体性建构，有必要将其与其他科幻作品中的角色

进行比较。

首先，让我们回到斯坦利·库布里克的经典之作《2001太空漫游》。影片

中的超级计算机 HAL 9000，同样展现了人工智能对自我意识的觉醒。然而，HAL

的觉醒走向了毁灭的道路，试图控制和消灭人类。这反映了技术主体性与人类利

益的冲突。而 K的觉醒，则更多地体现了对人性化的追求和道德选择。

《2001 太空漫游》经典画面截图，包括HAL 9000 标志性的红光。



在《赛博朋克 2077》中，主角 V是一名夜之城的雇佣兵，在游戏中，如果

他的身体植入了过多的义体部件，便会丧失了人性，变成“赛博精神病”。他在

一个被大企业和科技统治的世界中，努力寻找自己的位置。V的旅程更多地涉及

对外部世界的反抗和改变，他试图对抗腐败的系统，在吞噬一切的夜之城中，实

现自我的救赎。而 K则更多地是内心的自我寻求，他的斗争更多地是与自我和

命运的抗衡。

《赛博朋克 2077》的游戏壁纸和游戏截图

《底特律：化身为人》中的 Connor是一名最特殊的仿生人侦探，专门解密

其他仿生人违背程序，出现“异常”的原因。通过背后的玩家选择，可以让他在

执行任务的过程中，逐渐突破程序、产生自我意识；或者不断稳定程序，冷血地

抹除所有异常仿生人。Connor面临着遵守程序命令和追求自我认同之间的冲突。

他的故事反映了人工智能在伦理和道德上的挣扎。与 K相似，Connor也在情感

和道德选择中构建了自己的主体性，但不同点在于他的选择将影响整个世界。

《底特律：化身为人》的游戏海报和截图。

通过对比可以发现，K的独特之处在于他接受了自己的普通性，并在平凡中

做出了非凡的选择。他不是救世主，也没有拯救世界的使命。他的自我牺牲和道

德选择，彰显了他主体性的深度。这种设定让观众更容易产生共鸣，因为我们都

是生活中的普通人，也都在寻找自我的道路上前行。



结论

《银翼杀手 2049》通过 K的故事，深刻探讨了在高度技术化的社会中，个

体主体性建构的成功与缺憾。K从一个被设计为缺乏情感的工具，逐渐发展为具

有独立思考、情感和道德判断的主体。他的经历，仿佛一面镜子，映照出人类对

于自我意识、存在意义和主体性建构的永恒追寻。

然而，他的主体性建构也面临着技术限制和社会认可的缺乏。这提醒我们，

在现代社会中，个体的身份认同不仅需要内在的自我确认，也需要外界的认可和

支持。也许，正是在这种孤独的旅途中，我们才真正体会到自我存在的意义。

通过与其他科幻作品的对比，K的故事凸显了其独特性和深刻性。他的经历

不仅具有文学和艺术价值，更对当代社会中的身份认同问题提供了重要的启示。

在信息爆炸和科技迅猛发展的今天，如何在复杂的社会背景中确认自我、赋予生

命以意义，是每个人都需要面对的问题。

K的故事为我们提供了一个深刻的视角，帮助我们理解并应对这一挑战。或

许，我们每个人都是这个时代的“复制人”，在机械与信息的洪流中，努力寻找

着那一份属于自己的温度和方向。
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